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1. Introduccio

Curs: 2014/15

Mestres: Catalina Barcelé Feliu, M* Magdalena Sancho Pascual i Jaume Soler

Muntaner

Centre: Aina Moll i Marques

En el nostre centre enguany, durant el curs 2014/15, treballarem mitjangant projectes.
Es una manera diferent de fer feina i, sobretot, innovadora ja que és la primera vegada
que ho feim. A cada cicle els alumnes han escollit un tema i, a continuacio, veureu quin
¢s el que duran a terme els alumnes de tercer de primaria. La tematica del projecte

global de centre és “Viatja amb nosaltres”.

Un dels objectius que ens proposam amb aquesta nova iniciativa és integrar les TIC dins
les aules. Per aixo, tant les activitats que realitzarem nosaltres com a mestres, com les
que crearan els alumnes, es faran a través de diversos programes facils d’emprar i que

es poden trobar a la xarxa o als ordinadors del centre.

La transversalitat també és un dels punts forts d’aquest projecte ja que en les activitats
es treballaran diverses assignatures: Llengua Catalana, Llengua Anglesa, Ciéncies

Socials 1 Ciéncies Naturals.

2. Contextualitzacio

El centre Aina Moll i Marques és un centre public que forma part de la realitat cultural i
lingliistica de les Illes Balears, on el catala és la llengua propia de la comunitat
autonoma. El centre fou construit I’any 1974 com a CP Eugenio Lopez y Lopez, nom

que passa a ser substituit per la denominacio actual ’any 2011.

L’escola CEIP Aina Moll i Marques esta situada en el centre de Palma més
concretament, Plagca Bisbe Berenguer de Palou, 6 en una zona als quals esta adscrit

(Joan Alcover 1 Ramon Llull 1 Politécnic) 1 per tant amb la llengua d’aprenentatge que



s’hi treballa. A més dels alumnes de la zona, el centre recull families d’altres indrets que
accediren mitjangant el procés d’admissié per motius de feina (la majoria d’elles tenen
el pare o mare funcionaris). Al ser un centre educatiu situat en el cor de la ciutat, ens
facilita la interacci6 amb I’exterior, ja sigui realitzant activitats a la placa Bisbe
Berenguer de Palou (coneguda comunament com la placa dels patins), com sortint a
altres llocs de Palma, per tal d’usar la gran quantitat de transport public del que podem

accedir.

El centre imparteix I’ensenyament del segon cicle d’educacid infantil (de 3 a 5 anys,
que malgrat no €s una etapa obligatoria, si és convenient per ser un periode fonamental
en el que els infants aprenen a relacionar-se 1 adaptar-se a la vida escolar) 1 d’educacid
primaria ( de 6 a 11 anys: etapa obligatoria ) amb tres linies per a cada un dels nivells

(27 grups-aula). Per atendre aquest alumnat el claustre esta format per:

Equip directiu (secretari/a, cap d’estudis 1 director/a)

Tutors/es (9 ed. Infantil 1 18 ed. primaria)

Especialistes (4 angles, 3 ed. Fisica, 2 musica i 1 religio)

Equip de suport (3 mestres d’infantil, 2 especialistes en pedagogia terapcutica, 1
especialista en audicio i llenguatge, 1 d’atencio a la diversitat, 2 auxiliars teécnics/ques i

un orientador/a (a mitja jornada).

Referent a la formacié dels docents d’aquesta escola, relacionada amb les TIC, a dia
d’avui hi ha 46 mestres (entre els professors i especialistes) i només la meitat saben
emprar els recursos tecnologics correctament.

Aquest professorat treballa en unes instal-lacions repartides en cinc plantes i a les quals
s’accedeix mitjancant dues escales (I’escala exterior només s’utilitza en situacions
d’emergencia). L’ascensor és d’us restringit i sempre amb la companyia d’un adult. A
cada una de les plantes s’ubiquen les aules comencant pels cursos més baixos (ed.

Infantil, primer cicle primaria, segon cicle primaria i tercer cicle primaria) a més de:

Gimnas 1 menjador (soterrani)
Biblioteca i aula de psicomotricitat (planta baixa)
Aula d’informatica (segona planta)

Aula de musica i aula d’angles ( tercera planta)



Aula de suport (quarta planta i annex cinquena planta)

Cal afegir que referent als recursos tecnologics, a part de ’aula d’informatica, als
cursos de 3r i 5¢ els alumnes disposen d’ordinadors propis per treballar dins la classe. A
més, totes les aules d’Educacié Primaria estan equipades amb Pissarres Digitals

Interactives 1, per aixo, el centre esta dotat d'una bona xarxa d'internet arreu de l'escola.

A més a més, 1’escola conta amb serveis com: activitats extraescolars (tant esports com
anglés), escola matinera (de 7:30 a 8:30h) 1 menjador (el servei de menjador esta

organitzat per I’empresa COMENSALS).

3. Destinataris

El nostre grup aula esta format per 24 infants que cursen 3r de primaria (segon cicle).
Dins el grup tenim alumnes de distintes €tnies: 1 japones, 1 xings, 1 perua, 1 bolivia, 1
argenti, 2 senegalesos i 1 california. Tots entenen i saben parlar en catala ja que des dels

tres anys viuen a Mallorca 1 venen a aquest centre.

4. Objectius

Generals:

« Identificar els trets caracteristics de I’India.

» Analitzar i escollir la informacié adequada per fer les tasques.

» Dissenyar i crear un audio 1 un video.

» Utilitzar correctament els programes que empraran per les distintes activitats de
creacio.

+ Utilitzar la (PDI) Pissarra Digital Interactiva, fent interaccions i superposicions.

Especifics:

« Localitzar I’India amb el Google Earth.

«  Marcar la trajectoria que hem de seguir per arribar a 1’India.



* Introduir i coneixer diversos aspectes generals de l’india (situacio,
edificis, festivitats, bandera, etc.).

«  Congixer els canvis meteorologics de I’India.

» Fomentar la llengua anglesa.

« Cong¢ixer els animals més importants de I’India i les seves
caracteristiques.

» Assimilar informaci6 procedent d’una font oral.

5. Continguts

Conceptuals:

- Situaci6 de I’India.

» Llocs i edificis emblematics.
« Temps meteorologic.

» Els tres animals sagrats.

» Menjars o aliments tipics.

Procedimentals:

» Localitzacio de I’Estat sobre el Google Earth.
«  Creaci6é d’un audio sobre un tema especific relacionat amb I’India.
* Creaci6 d’un video sobre els menjars o aliments tipics.

* Recerca d’informacio per elaborar tant I’audio com el video.

Actitudinals:

» Treball cooperatiu amb els companys.
* Respecte dels torns de paraula.
» Bon us dels aparells electronics.

» Actitud positiva amb els companys i amb el mestre/a.



6. Competéncies

+ Competéncia comunicativa lingiiistica i audiovisual: Aquesta competéncia és
la que usam al llarg de tot I’e-Recurs, ja que empram la comunicaci6 tant escrita
per les distintes eines de comunicacio, com I’audiovisual amb el video i I’audio.

« Competéncia artistica i cultural: Volem que els alumnes aprenguin i apreciin
més sobre la cultura de I’India amb aquest treball.

+  Tractament de la informacié i competéncia digital: Es la base d’aquest treball

usar les TIC al maxim 1 de diferents maneres.

7. Temporaritzacio6

Sessio 1: Activitat 1: Coneixements previs, PDI 1 Google Earth, activitat 2: Activitats
Multimeédia interactives, es realitzaran durant la classe del Dilluns 2 de Febrer del 2015
de Ciéncies Socials i Ciéncies Naturals i tindra una durada total de 50 min. L’activitat 1

tindra una durada de 30 min i ’activitat 2 de 20 min.

Sessi6 2: Activitat 3: Audio, la faran el Dimarts 3 de Febrer del 2015 a I’assignatura de
Llengua Anglesa i sera la primera part d’aquesta activitat la d’observacid, aprenentatge i

creacio.

Sessié 3: Activitat 3: Audio, la duran a terme el Dijous 5 de Febrer del 2015, a
I’assignatura de Llengua Anglesa i consistira en la segona part de Dlactivitat, la

d’autovaloraci6 i valoraci6 dels companys.

Sessio 4: Activitat 4: Video, es fara el Divendres 6 de Febrer del 2015 a I’assignatura de
Llengua Catalana i és on faran la primera part d’aquesta activitat la d’observacio,

aprenentatge i creacio.

Sessio S5: Activitat 4: Video, es realitzara el dilluns 9 de Febrer del 2015 a I’assignatura
de Llengua Catalana i consistira en la segona part de 1’activitat, la d’autovaloracio i

valoraci6 dels companys.



8. Activitats

Abans ja hem dit que la tematica que treballara el centre és “Viatja amb nosaltres”. No
obstant, ja que és bastant extens, els mestres han donat I’opcié d’elegir el tema als
alumnes i els de 3r han decidit comengar aquest viatge per I’india i després seguiran cap

a un altre indret.

Activitat 1: Coneixements previs, PDI i Google Earth

Per iniciar el gran viatge farem una pluja d’idees per saber quins coneixements previs

tenen els alumnes sobre aquesta regio. Farem preguntes com per exemple:

«  Algi sap qué és I’India?

» Sabeu on es troba?

« Sabrieu com arribar-hi?

» Coneixeu algun element significatiu d’alla?

« Heu vist imagtes per la televisio o per la xarxa (internet)?

Després que hagin contestat les preguntes podrem passar a la segiient activitat, que es
fara mitjangant la (PDI) Pissarra Digital Interactiva i el programa informatic Google
Earth. Veurem amb un primer moment el planeta Terra i cercarem on esta situada
I’India i ampliarem el continent. Després tornarem a veure la imatge del planeta Terra i
cercarem el punt on nosaltres esteim situats. Comengarem ampliant Europa, després
Espanya, les Illes Balears, Mallorca i Palma, fins arribar a la localitzacié de la nostra
escola. Una vegada que sabem on ens trobam i on es situa I’India, tornarem ampliar la
imatge 1 es veura una altre cop el planeta Terra. Ara, farem una trajectoria marcant per
on passaria 1’avié per arribar des de Mallorca fins I’fndia. Un cop arribats a I’India,
ampliarem el mapa i ens situarem a un lloc significatiu pels alumnes, que préviament
hauran assenyalat ells. Des d’aquest punt anirem fent rutes dins ’fndia anant a diferents

monuments 1 visitant-los virtualment.



Descripcioé del material i orientacions per la utilitzacié d’aquest:

La Pissarra Digital Interactiva és un sistema tecnologic que estd integrat per un
ordinador, un videoprojector i una pantalla que es pot controlar a través d’un punter o
de manera tactil, aquesta pantalla permet projectar continguts digitals que es poden
veure de manera individual o en grup. A més, disposa d’un programa especific pel seu

funcionament i el seus serveis.

El programa de Google Earth és un programa informatic que ens permet veure la realitat
d’una forma virtual i també ens permet visualitzar varies cartografies amb base de la
fotografies proporcionades pels satélits.

Aquesta primera part de la sessio 1, tendra una durada de 30 minuts i es fara durant

’assignatura de Ciences Socials 1 Ciéncie Naturals.

Activitat 2: Activitats Multimeédia interactives

Per continuar, farem una série d’activitats, on els alumnes hauran d’utilitzar els
ordinadors de 1’aula. Aquestes activitats les creara el mestre/a préviament amb el
programa Educaplay. Per aquest grup, en concret, n’hi haura dues de diferents que estan

relacionades amb el tema del projecte.

« La primera activitat es titula “A veure si ho saps!”. Es un qiiestionari de 5
preguntes en el qual hi ha qiiestions de dos tipus; per una banda et dona diferents
opcions i has d’elegir la correcta 1, per I’altra, et fa una pregunta i ’has de
contestar escrivint unes paraules. Les preguntes son totes sobre ’india: quina és
la bandera de I’India, que mostra diferents imatges de banderes (només una és la
correcta), quina és la capital de I’India, a quin continent es troba, un parell
d’edificis i han d’elegir el que no pertany a 1’India i finalment hi ha un parell de

ciutats i els alumnes han de triar la que esta a I’India.

Enllag¢ de I’activitat:

http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/1627280/a_veure si_ho_saps_.htm




» La segona activitat s’anomena “Troba les paraules amagades!”. Es una sopa de
lletres on els alumnes hauran de trobar les paraules que apareixen al costat, les

quals estan relacionades amb llocs i edificis emblematics de 1’India.

Enllag¢ de ’activitat:

http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/1644488/troba les paraules amagad

es_.htm

Descripcioé del material i orientacions per la utilitzacié d’aquest:

Educaplay és una plataforma que serveix per crear activitats educatives multimedia de
manera gratuita. Se’n poden crear de diversos tipus: mapes interactius, completar,
dialeg, ordenar lletres, relacionar, tests, presentacions, endevinalles, mots encreuats,

dictats, ordenar paraules, sopa de lletres, col-leccions i videoquiz.

L’us d’aquesta plataforma és molt senzill. Com podeu observar, dins les activitats hi ha
diverses opcions per triar i, a més, les pautes a seguir estan marcades clarament. Només
cal seleccionar el tipus d’activitat, ’idioma, posar un titol i una petita descripcio, I’area
a la qual esta relacionada, en el nostre cas coneixement del medi, i ’edat dels nins/es als

quals va dirigida.

A aquesta segona activitat hi dedicarem els 30 minuts restants i donarem per finalitzada

la primera sessi6 de I’e-recurs.
Activitat 3: Audio

Per seguir amb el nostre e-recurs i realitzar aquesta activitat, primer de tot escoltarem un
audio dins ’aula que és un simulacre de les noticies que ens informen de la
meteorologia de 1’India. Per fer aquesta activitat hem canviat de llengua, ja que I’audio
que escoltaran els alumnes esta en anglés. Amb aquesta activitat podem donar un caire

transversal en el nostre e-recurs ja que incloem 1’assignatura de la llengua anglesa.

Després d’haver escoltat 1’audio creat pel mestre/a, cal explicar als alumnes com

s’utilitza el programa d’Audacity, amb la finalitat que ells mateixos crein els seus propis



audios. Un cop que els alumnes ja sabin utilitzar correctament aquest recurs comengara

la seva tasca.

Aquesta tasca consistira en fer una recerca d’informacié sobre 1’India. Els alumnes
s’hauran de col-locar en grups de quatre. Per escollir el tema els donarem llibertat i el
triaran segons els seus interessos, ja que és el seu procés d’aprenentatge. Per tant,
s’hauran de posar d’acord entre els membres dels grups. Després d’haver cercat tota la
informacio necessaria, ens la representaran amb un audio. Aquest, haura de durar entre
1 minut 30 segons i 3 minuts i hi hauran d’apar¢ixer tant sons, com cancons, melodies,

etc.

Els alumnes durant la resta de la sessi6 els donarem temps per a que facin els audios, en
el cas de que no ho acabin dins I’aula hauran d’acabar-ho a casa i en la proxima sessid
escoltarem els audios de tots els grups i observerem quina informacié han cercat, els
sons, musica, melodia... que hi ha 1 aixi els nostres alumnes podran observar que han
apres els companys. Després de cada audio farem un comentari grupal, amb critiques

constructives.

Aquesta activitat durara dues sessions, la primera d’observacid, aprenentatge i creacio i
la segona sessi6 d’autoavalucid i avalauacid als companys sempre amb critica

constructiva cap als companys
Guio tecnic de ’audio creat pels mestres:

»  What’s the weather like?

* Good morning! Today we have a lot of clouds and there is a lot of wind. But at
two o’clock in the afternoon is going to rain and maybe some places are going to
be flood. Our recomendation is to stay at home until one o’clock.

» Have a nice day and be careful!

Enllag per escoltar ’audio creat pels mestres:

https://soundcloud.com/catalinabarcelofeliu/whats-the-weather-like-in-

india?utm_source=soundcloud&utm_campaign=share&utm medium=twitter




Descripcioé del material i orientacions per la utilitzacié d’aquest:

El material que hem utilitzat per fer aquesta activitat és el programa d’edici6 i1 gravacid
d’audio anomenat Audacity. El programa ¢s un editor d’audio lliure i de multipista i el
pots utilitzar per fer diverses coses com per exemple gravar un audio directament amb
la teva veu, gravar el so que escoltam alhora a través de 1’ordinador, pots editar els
arxius com per exemple convertir-los en MP3, també el programa et dona 1’oportunitat
de retallar, copiar, ajuntar, mesclar les diverses pistes de gravacions, aixi com també

canviar el volum o el to de veu de la manera que desitgis.

Aquesta activitat sera la que farem a la segona sessi6 de I’e-recus. Tenint en compte
totes les tasques que hem de fer tant els mestres com 1’alumnat, hem decidit que durara
els 50 minuts de la sessi6 i el proxim dia seguirem 30 minuts més, aproximadament.

Aixi donarem per finalitzada 1’activitat de 1’audio.

Activitat 4: Video

Per concloure aquest primer viatge, primer de tot, mirarem un video fet pel mestre/a en
el qual hi apareixen els tres animals més representatius de ’India (tigre de Bengala,

mico Langures i la vaca Sagrada). A continuacio6 tenim el guid teécnic:

Tigre de Bengala

Explicaci6:

El tigre de bengala, també anomenat tigre indi, viu a I'india. Es la subespécie més
nombrosa i coneguda del tigre. Pot ser taronja i negre o blanc i negre. Es troba en una
gran varietat d'habitats, incloent-hi sabanes 1 boscos tropicals i subtropicals. Durant

molts segles han tengut un paper molt important dins la tradicié i la cultura de I'india.

Pregunta: De quins colors pot ser el tigre de Bengala?

Resposta: Molt bé! Tant pot ser taronja i negre, com blanc 1 negre.



Mico Langures

Explicaci6:

Aquests micos s’anomenen Langures o mico Hanuman. Sén sagrats a I’india perqué una
llegenda conta que el Déu mico Hanuman juntament amb el seu exeércit varen ajudar a
rescatar a Sita, la dona del Déu Rama, del malvat rei Ravana. La cara i les extremitats
d’aquests micos son de color negre i diuen que representen les cremades que va sofrir

Hanuman en el combat.

Aquests micos es caracteritzen per ser de color gris o marrd, a més destaquen la cara i
les extremitats que son de color negre. Mesuren uns 75 cm 1 tenen tan la cua com les
extremitats molt llargues. S’alimenten principalment de fulles, flors, fruits 1 també
d’insectes. Encara que les podem trobar en ciutats el seu habit natural ¢s la selva i les

sabanes.

Pregunta: Qui va rescatar a Sita, la dona del Déu Rama?

Resposta: Molt bé! El Deti mico Hanuman.

La Vaca Sagrada

Explicacio:

A la vaca a I'India se la considera sagrada i es representa sempre de blanc i al seu cos es
solen dibuixar imatges de deus. Simbolitza la Mare Terra, la Naturalesa i1 per tant la
fertilitat 1 I'abundancia, com un aspecte de la Gran Deessa. Com a portadora de la llet
se la considera la gran mare. També es considerada la Deessa dels desitjos per la seva
estima cap als humans.

Pregunta: Perqué és considera la Gran Mare?

Resposta: Molt bé! Per ser la portadora de la llet!



Com podem observar, a baix del nom de I’animal hi ha tres apartats: explicacio,
pregunta i resposta. Al primer, s’expliquen diversos aspectes sobre 1’animal; al segon, hi
ha una pregunta relacionada amb I’explicacié que s’ha fet anteriorment; i al darrer
apartat, hi apareix la resposta de la pregunta. D’aquesta manera, els alumnes hauran

d’estar molt atents per poder respondre en un temps limitat.

En haver mirat el video, organitzarem la classe en grups de quatre. La tasca dels nins/es
sera, en primer lloc, fer una recerca d’informacié sobre la gastronomia de I’India
(menjars o aliments més tipics). Després, amb allo que hagin trobat, hauran de ser ells
els creadors 1 editors d’un video. Tot i que el docent ha editat el seu video amb I’iMovie,
explicara com funciona el Windows Movie Maker, que és el programa editor de videos

que ve integrat al software de tots els ordinadors portatils de 1’aula.

La durada d’aquest video ha de ser d’entre 2 i 4 minuts i hi hauran d’incloure imatges,
imatges en moviment, sons, musica, credits, efectes visuals, entre d’altres. No sera
obligatori que els membres del grup surtin al video, sind que poden escollir tot el que

necessitin, sempre i quan ho cerquin mitjangant el Search Creative Commons.

Descripcioé del material i orientacions per la utilitzacié d’aquest:

Els mestres per crear el seu video han utilitzat el programa iMovie, és un programa que
et permet crear 1 editar els teus propis videos, a més pots anar vegent el video a pantalla
completa, du incorporat una pista de video i dues d’audio. També inclou efectes de so
per poder afegir al video, titols amb diferents efectes i els credits al final, i tamb¢ té un
ampli vantall de transcisions. Aquest programa el podem trobar integrat dins el software

dels ordinadors Apple.

A la classe no tenim aquest programa, i per aixo els mestres s’han informat de com
utilitzar el programa Movie Maker 1 sera amb el que treballaran els alumnes, ja que és el

que esta instal-lat dins els ordinadors portatils de les aules.

El programa Windows Movie Maker és molt semblant el iMovie. L utilitzam per crear i
editar videos 1 les funcions son quasi iguals; hi ha diferents efectes i titols perd pel que

fa a I’estructura del programa és similar a la de iMovie.



Aquesta activitat sera la darrera del nostre e-recurs. Per fer-la dedicarem dues sessions.
Comengarem a visualitzar el video fet pels mestres i els explicarem com funciona el
programa Movie Maker. Per tant aquesta sessidé quedara dividida com la del audio, en
una primera part d’observacid, aprenentatge 1 creacid 1 una segona sessio
d’autoavaluacio i avaluacio dels companys. Amb aquesta darrera sessié farem un resum
del video per saber el que han aprés els nins/es sobre ’india i donarem per acabat el

primer gran viatge.

Enllag per visualitzar el video creat pels mestres:

https://www.youtube.com/watch?v=Y WjolUKqZoE

Cal afegir que I’enllag al Pearltrees creat per I’e-Recurs és el segiient:

http://www.pearltrees.com/erecurstic

Aqui s’hi poden trobar tots els recursos necessaris per realitzar les activitats del

projecte, tant del mestre/a com de 1’alumne/a.

9. Autoavaluacio de ’e-recurs

Trobam que hem aconseguit crear un bon e-Recurs, per la seva originalitat. Al principi
ho vam veure un poc dificil perqué no sabiem com enfocar-ho, voliem donar la volta al
moén i no sabiem com. Després se’ns va ocorrer centrar-mos en un pais 1 després de
comentar-ho vam decidir 1’India. No el vam triar per tenir una forta coneixenga, sind
que ho vam fer perque¢ vam trobar que era un pais amb molta riquesa cultural i que
podia semblar curids als alumnes i aixi enganxar-los a la tematica i tenir-los més
motivats. Cal dir que ho hem centrat amb el que podria ser part del gran projecte escolar

de I’any i que I’India formés part del recorregut.

Creim que hem fet una bona feina i que es pot valorar amb la diversitat de les activitats 1
la transversalitat que aporten ja que hem estat capacos d’aportar-ho dins tres camps

distints 1 on es pot treure el maxim profit de les activitats.



Som conscients que hi ha alguna mancanga, com ¢és en el video, que per falta de temps
no vam poder fer-ho amb titelles com ens hagués agradat, perd aixo es podria resoldre

facilment.

Volem remarcar que aquesta part del viatge continuard i que ens ha donat la gran
aportunitat d’aprofitar-ho pel dia de dema i1 que és molt bona idea intentar-ho exportar

cap a I’escola i, si es pot, usar-ho en el nostre centre de practiques.
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