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Fase de diseño de materiales multimedia 
 

Plan y temporalización del proceso de desarrollo 
 
 
 
 
Una vez dibujados los objetivos, los contenidos, la audiencia, considerado el tipo de 
programa (o combinación de ellos) que más se adapta a nuestras necesidades,  
comienza el diseño de cada uno de los elementos del multimedia. Antes de continuar 
conviene diseñar también un plan de trabajo. 
 
El desarrollo de un plan de trabajo para el proceso de diseño, desarrollo, aplicación y 
evaluación permite al equipo diseñador tomar conocimiento en cada momento del 
proceso de: 
 

• Los recursos materiales y humanos necesarios 
 
• El tiempo necesario para la realización del proceso 
 
• El presupuesto  

 


