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Fase de produccion de materiales multimedia

Desarrollo de la documentacion complementaria

Bien, el trabajo esta terminado, revisado y mejorado, solo nos queda elaborar la Guia
Didactica, la documentacion que ha de acompafiar al material y donde se explicitan
los objetivos, contenidos, actividades, estructura del material, orientaciones para el
usuario, asi como otras actividades paralelas a desarrollar por los estudiantes fuera
del entorno del programa. Dicha documentacion debe incluir:

a) Datos de identificacion del programa o ficha técnica, donde se relacionan
los datos basicos: autores, produccién, afio de realizacion o actualizacion
del material, destinatarios, funcion del material, contenidos, objetivos asi
como los requerimientos técnicos (hardware y software). Se trata de una
presentacion clara y concisa de los datos basicos del material.

b) Guia del usuario. La guia del usuario, o guia del alumno incluye una
descripcion detallada de los objetivos, los contenidos, estructura del
material, la secuenciacién de los aprendizajes, estrategias metodoldgicas
asi como orientaciones para la utilizacion del material

c) Datos sobre la explotacion del programa: estrategias desarrolladas,
sugerencias de explotacién didactica, actividades complementarias.

Al redactar este documento debemos considerar dos tipos de usuario: el profesor y el
alumno. Por tanto debemos ahora ofrecer recomendaciones de uso tanto al profesor
como al alumno. Este documento puede incluirse de diferentes formatos: como
documento impreso que se adjunta con el material, en el caso de distribucion en CD;
como documento textual o multimedia incluido en el material, y accesible desde el
propio material o como elemento externo.



