VALORACIO DE L'EINA MOSTRANT UN EXEMPLE PROPI
RELACIONAT AMB EL PROJECTE DE TREBALL.

Des del meu punt de vista, aquesta eina m'ha semblat molt util per relacionar-la
amb el tema que es vulgui treballar, en el meu cas: el dia de les llengues.

Cal tenir en compte que no es pot obviar els altres recursos que es poden anar
realitzant dins d'un aula perd aquest és un bon mitja perqué I'alumnat
experimenti nous mitjans per aprendre.

Sens dubte, és una eina molt motivadora ja que esta connectada amb jocs que
es duen a terme en programes televisius actuals com, per exemple: qui vol ser
milionari? D'aquesta manera es crea en I'alumne un sentiment d'il-lusio i ganes
per continuar aprenent gracies a aquests jocs que disposa l'aplicacio.

El professor ha de saber emprar molt bé aquests mecanismes, connectant-los
molt bé amb alld que es vol treballar ja que aixi es creara a I'aula un ambient
interactiu, significatiu i dinamic.

També pens que no seria correcte centrar-se sempre en temes relacionats amb
aplicacions com aquestes ja que lI'alumne poc a poc perdria interés, per aquest
motiu, és important combinar-los amb altres procediments com ja s'ha
esmentat anteriorment.

El meu primer contacte amb aquesta eina ha estat molt positiu perqué pens
que aprendre nous mitjans que afavoreixen altres camins d'aprenentatge
innovadors aporten sentiments d'euforia per obtenir nous metodes
d'ensenyament — aprenentatge.



En el meu cas, he creat dos exemples relacionats amb el meu projecte de
treball esmentat en un primer moment:

* El primer és una sopa de lletres on es posa en practica un petit repertori
de vocabulari basic en anglés mitjangant preguntes escrites en aquest
idioma, frases parlades, imatges o sons.
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Pregunta 7 (horizontal): x

Where children are mounted?

Solution:

* Elsegon és el joc de "Qui vol ser milionari?" on es treballen conceptes
i/o continguts relacionats amb les diferents llengles del mén.

En quina part del mén es parla la major
part de les llengues?

Ameérica i Europa.

A Asia i Africa.




